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PRECAUCION

(S Pronibiciones generales () Prohibicion de desmantelar Ia unidad Prohibicién de exponer la unidad al agua () Precauciones generales

A\ADVERTENCIA Precauciones generales

(NO seguir estas instrucciones podrl'a provocar lesiones 1. Launidad deja de funcionar durante una falla en la alimentacion.
graves o incluso la muerte) 2. En las areas proximas a antenas de radiodifusion, el sistema de intercomunicacion puede

® 1. No desmonte ni modifique la unidad. Existe peligro de incendio o descarga eléctrica. sufrir mterferenf:las provyocadas por las frecuencias de Fas ondas de radio.
. . . L. . 3. Mantenga la unidad a mas de 1 m de un aparato de radio o TV.
2. No conecte fuentes de energia no especificadas a las terminales +, -. También, no insta- K X K X
4. Tenga cuidado de donde se usa la unidad, ya que el uso de computadoras, televisores o

le dos suministros de energia en paralelo a una sola entrada. Puede producirse un incen- A . L . . .
radios cerca de la unidad puede afectar la transmision proveniente de la unidad u ocasionar

dio, dafio o una averia en el sistema.

Q3. Mantenga la unidad alejada del agua o de cualquier otro liquido. Existe peligro de in-
cendio o descarga eléctrica.

Q4. No introduzca ningiin objeto metalico ni de papel por las aberturas de la unidad. ya que

ruidos no deseados.

5. Cuando esta montada en un muro, la parte superior de la unidad puede oscurecerse. Esto
no indica que exista una averia.

6. Sila unidad no funciona o funciona de manera indebida, apague el suministro de energia.

7. La caja de la unidad puede calentarse con el uso, pero esto no indica ninguna averia.

8. Si la superficie de una estacion de entrada se congela durante el invierno, la imagen puede
tornarse dificil de ver o es posible que los botones no se muevan, pero esto no indica nin-

podria producirse un incendio, descarga eléctrica o causar dafios a la unidad.
Q5. Alto voltaje en el interior. No abra la caja. Podria sufrir descargas eléctricas.
Q6. No utilice un suministro de energia con una tension distinta de la especificada. Existe

peligro de incendio o choque eléctrico. |
guna averia.

z 9. Los aparatos de conserjeria son solo para uso en interiores. No la utilice en exteriores.
APRECAUCION 10. Si una luz intensa se ilumina en la pantalla de la unidad principal, la imagen se volvera
(No seguir estas instrucciones podria causar danos fisicos o blanca o s6lo se veran siluetas. Pero esto no significa una averia en la unidad
materiales). 11. Con respecto a dispositivos de otros fabricantes (tales como sensores, detectores,
Q1. No coloque (instale) la unidad en ubicaciones sujetas a vibracion frecuente o impacto. abrepuertas) que se utilizan con el sistema, estos cumplen con las especificaciones y ga-
Si se cae, podrian ocasionarse dafios o lesiones. rantias que los fabricantes o proveedores presentan.
Q2. No aplique presion sobre la LCD ni la exponga a un fuerte impacto. Se podria romper 12. Es posible que la unidad no funcione correctamente debido a las interferencias de un telé-
el vidrio de la LCD y ocasionar alguna lesion. fono movil cercano.
3. Sila LCD se perfora, evite que el cristal liquido del interior entre en contacto con la 13. El panel LCD esta fabricado con técnicas de muy alta precision. Favor de tomar esto en
piel. Podria sufrir alguna inflamacion. cuenta desde antes.
*  Siingiere cristal liquido, haga gargaras de inmediato con agua y busque atencion médi- 14. Hable a 50 cm o menos de la unidad. Es posible que sea dificil para la otra persona escu-
ca. char la comunicacion si se para demasiado lejos.
*  Si entra en contacto con los ojos o la piel, limpie la zona con agua pura durante por lo 15. Si hay ruidos fuertes alrededor de la unidad (como musica o nifios llorando) el sonido
menos 15 minutos y busque atencion médica. puede cortarse y ser dificil de oir.
©4. No instale la unidad en ninguno de los siguientes lugares,ya que podria producirse un 16. Si durante la comunicacién usted habla antes de que la otra persona haya terminado de
incendio, descarga eléctrica o causar dafios a la unidad. hacerlo, puede que su voz no se transmita con claridad. La comunicacion continuard sin
*  Lugares bajo la luz solar directa o lugares proximos a equipo de calefaccion con varia- problemas si espera hasta que la otra persona termine de hablar.
ciones de temperatura. 17. El contorno de las imagenes de video visualizadas en la estacion de entrada puede diferir
*  Lugares en los que haya polvo, aceite o productos quimicos, etc. de la/s persona/s real/es o del entorno, pero esto no indica ninguna averia.
*  Lugares sujetos a humedad extrema, tales como bafios, sotanos, invernaderos, etc. 18. Si coloca un audifono en modo-t y se acerca a la unidad, el sistema de intercomunicacion
*  Lugares en donde la temperatura es considerablemente baja, tales como dentro de una puede suftir interferencias provocadas por las frecuencias de onda de radio, etc., segtn el
area refrigerada o enfrente de un equipo de aire acondicionado. ambiente de instalacion.
*  Lugares con vapor o humo (cerca de superficies de calefaccion o para cocinar). 19. El sensor de una estacion de entrada (tipo integrada) puede activarse por sombras o ramas
*  Donde esté cerca de dispositivos generadores de ruido, como dispositivos reguladores de arboles que se mueven, etc. y provocar que se visualice un mensaje, pero no indica una
de voltaje o equipos eléctricos inversores. averia.

5. No coloque nada sobre la unidad ni la cubra con un paio, etc. Podrian producirse incen-
dios o dafos a la unidad.

o 6. Para el suministro de energia, use el modelo de suministro de energia Aiphone o el
modelo especificado para usarse con el sistema. Si se utiliza un producto no especifica-
do, podria ocurrir un incendio o una averia.

@ 7. Cuando realice llamadas de prueba o verifique el volumen del carillon, asegirese de
que el auricular esté en la unidad principal. No hacerlo de esta manera podria ocasio-
narle daflo en los oidos.
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NOMBRES

Estacion de entrada (tipo unidad)

Modulo de camara --------

GT-VA

LED de iluminacién

Cémara

O

Médulo audio

GT-DA-L (tipo activado para guia)

Indicador de llamada del portero (sélo GT-DA-L)
Indicador para hablar (sélo GT-DA-L)

Indicador de abrepuertas (s6lo GT-DA-L)

GT-DA

LED en uso (naranja)

Visualizar

J

oooooooogoa

Altavoz

5888

QOO0
0O
[CYSXTYR)

Micréfono

Médulo de tecla diez

e Médulo con visualizacién de nombre
GT-NS-V (compatible con VIGIK)

GT-NS

Boton de cancelar (o configurar y volver)

GT-10K

Médulo con interruptor ----- .

GT-SwW

Tarjeta indice-guia

Botén CALL (LLAMAR)

Botdn de busqueda hacia delante (o mover el cursor a la derecha) |
Botén CALL (LLAMAR) (o configurar y mover hacia delante)

Ejemplos de combinacion para estaciones de entrada
Audio Unicamente, tipo
seleccion directa (8 aparatos)

De tipo audio/video, tipo
seleccion directa (8 aparatos)

Audio Unicamente, tipo tecla 10

Audio/video, tipo tecla 10




1-2

Estacion de entrada (tipo integrada)

GT-DMV (activada para guia + tipo enlazada con VIGIK)
GT-DM (activada para guia + tipo enlazada con VIGIK)

Micréfono

LED de iluminacion

© m ®

Camara \O /,

(-

0000000

geegese
Altavoz 5000000 wm

000000

Visualizar

Teclado (de 0 a 9, %, #)

VIGIK (sélo GT-DMV/disponible en Francia)

LED de uso (naranja)

Botoén de busqueda hacia atras
(o mover el cursor a la izquierda)

Botén de busqueda hacia delante
(o mover el cursor a la derecha)

Boton de cancelar

(o configurar y volver)

Botén CALL (LLAMAR)

(o configurar y mover hacia delante)

Sensor

(Si el sensor detecta un objeto, la pantalla se

iluminara.)

Aparato de conserjeria

GT-MK

Auricular

Visualizar

Botén de cancelar

R

Simbolo de compatibilidad con audifonos
con un modo-t *1

(o configurar y volver)

Boton de busqueda hacia atras

AIPHONE

Botén de busqueda hacia delante
(o mover el cursor a la derecha)

(o mover el cursor a la izquierda)

Altavoz

Teclado (de 0 a 9, %, #)

Botén CALL (LLAMAR)
(o configurar y mover hacia delante)

[>~——— Este boton no se utiliza.

CSXTNC)
CACATAS)
CXSRTAS)

Botdn de la luz

Botén abrepuertas

LED de descolgado (naranja)

E

(bajo, medio, alto)

‘ I— Interruptor de volumen del tono de llamada

*1: Esta unidad emite ul

Terminal USB (tipo B)

n campo electromagnético para audifonos con

un modo-t para producir un audio claro.




2 | OPERACIONES (ESTACION DE ENTRADA)

2-1 | Llamada a aparatos residenciales

@ Llamada con el médulo con interruptor
Presione el boton CALL (LLAMAR) de la residencia a la que desee llamar.
El indicador de llamada del portero se encendera y escuchara un tono de llamada. Se escuchara una guia de audio segun las configuraciones.

GT-SW

@ Liamada con el médulo con visualizaciéon de nombre o0 GT-DMV/GT-DM.
Visualice el aparato residencial al que llamara.
(1) Visualicelo usando la visualizacion para buscar.
1 En el modo en espera, utilice los botones @ y (V) para visualizar el niimero de habitacién y el nombre del residente.
Utilice los botones @ y @) para buscar el aparato residencial deseado.
» Segun las configuraciones, es posible que solo se visualice el nombre del residente.
» El orden de visualizacion puede ser por N° de habitacion o por nombre.

GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM

BIENVENIDO
BIENVENIDO
- Q@

2 Presione el boton @.

101 DESPLAZAR NOMBRE

SMITH RESIDEN. 101 ®

SMITH - @

@ 1amar @) :CANCELAR

Q

(2) Visualicelo usando el N° de habitacion para buscar.
1 En el modo en espera, ingrese el N° de habitacion usando las teclas del [0] al [9] del teclado para visualizar el N° de habitacion y el nombre
del residente.
» Segun las configuraciones, es posible que solo se visualice el nombre del residente.

GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM

BIENVENIDO
BIENVENIDO
-

-

N° de habitacién (de 1 a 6 digitos)

2 Presione el boton @.

101 DESPLAZAR NOMBRE

SMITH RESIDEN. 101 @

SMITH
f = @

@R @):CANCELAR

!—* Si no hay un N° de habitacion que corresponda, se visualiza el siguiente mensaje.

GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM
SIN DATOS

|
|
i < SINDATOS >
|

e e e L —
* Cuando la linea principal del aparato residencial al que se
llama esta en uso, el LED en uso se enciende para indicar que
el aparato residencial no se puede utilizar.



(3) Visualicelo usando las letras para buscar

1 En el modo en espera, presione [ ] en el teclado.

GT-NS-V/GT-NS

GT-DMV/GT-DM

BIENVENIDO

BIENVENIDO

®

2 Cuando se visualice "INGRESE LETRA", utilice el teclado para ingresar letras.

3 Se visualizaran el N° de habitacion y el nombre del residente al que le correspondan las iniciales de la letra ingresada.

INGRESE LETRA INGRESE LETRA
m LIS -
— e e
@1 @ :canceLar S

Nombre del residente (p. ej. "SMITH")

» Segun las configuraciones, es posible que solo se visualice el nombre del residente.

T T T T T T s s s e s s =
101 JORERE LETR | * Si no hay un nombre de residente que corresponda, se visualiza el siguiente mensaje. !

SMITH RESIDEN. 101 |

SMITH ' GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM .

| SIN DATOS 'S ‘"GSTLEEZ%OS |

@:Lanar ) :cANCELAR | i

NOTAS: 1. Al presionar el boton @ o @ durante aproximadamente 2 segun- | @1 Qomoen |

dos se visualizan los nombres de los residentes en forma sucesiva.

2. Si existen tanto el N° de habitacion 111 como el 1111, el nombre
del residente de la habitacion 111 aparecera cuando se ingrese 1, 1,
1, y el de la habitacion 1111, si se ingresa 1 una vez mas.

3. Se puede hacer que los aparatos visualicen por orden de N° de ha-
bitacion usando las configuraciones de la pantalla del menut. (El
orden comienza con el digito mas bajo de 0 a 9 y luego el orden
sigue por letra). En casos en los que existen numeros de habitacio-
nes como A101, A201, A901, A1001 y B101, el orden comienza
con el digito mas bajo y sigue en el orden A101, A201, A901,
B101, A1001.

e e e o  —

Llame al aparato residencial una vez que se visualice.
4 Cuando se visualice el aparato residencial deseado, presione el boton @. El indicador de llamada del portero se encendera y escuchara un tono
de llamada.
Se escuchard una guia de audio segun las configuraciones.

GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM GT-DA-L
LLAMANDO LLAANDO R
SMITH RESIDEN. 101 ac0B0BD0a0
SMITH saoooDoonea
2 % EE§§S§§S§EE
f—\JA DBD ’] oo o o u(;: >
ARy "=
):cANCELAR m




5 Cuando la otra persona responde, comienza la comunicacion y el indicador para hablar se enciende.
Se escuchara una guia de audio segun las configuraciones.

GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM GT-DA-L
EN COMUNICAC'ON EN COMMUNICACION
RESIDEN. 101 258060806585
SMITH 8800CC0008s
oo0000000oo0
@ oo0O D oooo DOD
):cANCELAR - ]—”)-H T]H
6 Cuando se abre la puerta, se enciende el indicador de abrepuertas.
Se escuchara una guia de audio segun las configuraciones.
GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM GT-DA-L
PUERTA AB'ERTA EN COMMUNICACION
RESIDEN. 101

0000000
0000000
0000000
ooooooo

o

@:canceLar

=
=

2-2 | Llamada a aparatos de conserjeria

Seleccione el aparato de conserjeria y presione el boton @. Escuchard un tono de llamada. Se escuchard una guia de audio segun las configuraciones.

GT-SW GT-DMV/GT-DM
GT-DA-L GT-NS-V/GT-NS
DESPLAZAR NOMBRE

©2000DDB0G o RESIDEN. 101 ®
e CONSERIE —_
55000000035 @
oo00000D00oo

) (]
E (@) 1iamar R)-CANCELAR

2-3 | Abrepuertas

1 Enelmodoen espera, ingrese el codigo de acceso (de 4 a 6 digitos) después de ingresar [#] en el teclado. Se escuchara una guia de audio segun las
configuraciones.

GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM

BIENVENIDO
e »>  BEH

Caédigo de acceso (p. e]. "4567")

2 1a puerta se abre.

PUERTAABIERTA PUERTAABIERTA

I 7 1 )@F

GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM
DENEGADO

< DENEGADO >




3-1

Llamada desde una estacion de entrada

1 Cuando se reciba la llamada desde una estacion de entrada, sonara un
tono de llamada durante aproximadamente 10 segundos y se visuali-
zara el nimero de la estacion de entrada.

3 Cuando termine de hablar, cuelgue el auricular para terminar la llama-
da.

¢ La comunicacion termina automaticamente después de aproximadamente 3
minutos.

A\ Con el sistema ampliado, el nimero de pantalla de la estacion de en-
trada varia segtin la conexion de linea comun de la estacion de entrada
y del aparato de conserjeria.
Conectado a la misma linea comtn: El "nimero configurado” se vi-
sualiza tal como esta
Por ejemplo: Llamada desde la estacion de entrada N° 1: se visua-
liza "ENTRADA: 01"
Conectado a una linea comun aparte: "Numero configurado + 8"
Por ejemplo: Llamada desde la estacion de entrada N° 1: 1 + 8 =
9, por lo tanto se visualiza "ENTRADA: 09"

3-2 | Abrepuertas

1 Presione el boton abrepuertas mientras se comunica con la estacion de
entrada.

2 Esté activado el abrepuertas en la estacion de entrada.

A Seglin el sistema abrepuertas eléctrico que use, es posible que el
abrepuertas esté activo s6lo mientras se presione el boton abrepuertas.

I
L

3-3

Control de luz

Encendido de la luz de entrada (cuando la luz esta instalada en el area
comun)

1 Presione el boton de la luz una vez durante la llamada o la comunica-
cion con la estacion de entrada.

2 Laluzexterior de la entrada se encendera tnicamente durante el tiem-
po que se haya establecido previamente.

A\ Esta funcion no esta disponible si una camara de vigilancia se encuen-
tra instalada en el 4rea comun.




3-4

Llamada desde un aparato residencial

1 Cuando se reciba una llamada desde un aparato residencial, sonara un
tono de llamada durante aproximadamente 10 segundos y se visuali-
zaran el nimero de la habitacion y el nombre del residente.

3 Cuando termine de hablar, cuelgue el auricular para terminar la llama-
da.

| NOTAS: Sino se contesta una llamada, se mantiene una grabacion.

/A La comunicacién terminara autométicamente después de aproximada-
mente | minuto cuando se use comunicacion con manos libres en el
aparato residencial; o después de aproximadamente 3 minutos, cuan-
do se use el auricular.

3-5

Llamada con el botdon de timbre

1 Cuando se presiona el boton de timbre, sonara un tono de llamada mientras se esté presionando el boton
* Sonara un tono de llamada diferente. (La comunicacion no es posible.)

3-6

Llamada a estaciones de entrada

1 Levante el auricular y presione el boton de el teclado [ % ].

2 Use el teclado para seleccionar el panel de entrada que desee.

A\ Conel sistema ampliado, el numero de pantalla de la estacion de entrada varia segin la
conexion de linea comun de la estacion de entrada y del aparato de conserjeria.

Conectado a la misma linea comiin: El "nimero configurado" se visualiza tal como esta
Por ejemplo: Llamada a la estacion de entrada N.° 1: ingrese [1]
Conectado a una linea comun aparte: "Numero configurado + 8"
Por ejemplo: Llamada a la estacion de entrada N.°1: 1 + 8 =9, por

lo tanto ingrese [9]

3 Presione el boton ® para comunicarse con la estacion de entrada. Si
no hay una estacion de entrada correspondiente, se visualizara "DE-
NEGADO".

* Mientras permanezca comunicado, puede usar el boton de luz y el boton
abrepuertas.

4 Cuando termine de hablar, cuelgue el auricular para terminar la llama-
da.

» La comunicacion termina automaticamente después de aproximadamente 3
minutos.

-10 -



3-7

Llamada a aparatos residenciales

Levante el auricular hasta que aparezca el nombre y presione el boton @.

Realizar una llamada por visualizacion de nombre
Utilice los botones (V) y (@) para buscar por visualizaciéon de nombres.

AIPHONE

~ OO
/

-~ ©
/

101
SMITH

NOTAS: 1.

2.

Al presionar el boton @ o @ durante aproximadamente 2 segun-
dos se visualizan los nombres de los residentes en forma sucesiva.
Si existen tanto el N° de habitacion 111 como el 1111, el nombre
del residente de la habitacién 111 aparecera cuando se ingrese 1, 1,
1, y el de la habitacion 1111, si se ingresa 1 una vez mas.

Se puede hacer que los aparatos visualicen por orden de N° de ha-
bitacion usando las configuraciones de la pantalla del ment. (El
orden comienza con el digito mas bajo de 0 a 9 y luego el orden
sigue por letra). En casos en los que existen nimeros de habitacio-
nes como A101, A201, A901, A1001 y B101, el orden comienza
con el digito mas bajo y sigue en el orden A101, A201, A901,
B101, A1001.

Realizar una llamada ingresando el nimero de la habitacion
Ingrese el N° de habitacion con la el teclado.

- OO0

N° de habitacién (de 1 a 6 digitos)

101
SMITH nd @

AIPHONE

N

101
SMITH

Realizar una llamada ingresando una letra y seleccionando el
nombre correspondiente

Presione [« ] del teclado para visualizar "INGRESE LETRA", ingrese una
inicial con el teclado y luego presione el boton @.

AIPHONE - @
INGRESE LETRA
-+ D -
R
S
/ Nombre del residente (p. ej."SMITH")
101
SMITH ind @
101 " Si no hay ningtin nombre que comience con S
SMITH SINDATOS S

/A 1. La comunicacién terminara automaticamente después de aproxi-
madamente 1 minuto, cuando se establezca comunicacion con ma-
nos libres en el aparato residencial; o después de aproximadamente
3 minutos, cuando se use el auricular.

2. Es posible que no pueda usarse esta funcion debido al equipo que
se esta usando.

-1 -



3-8

Llamada a otros aparatos de conserjeria

Levante el auricular, visualice el aparato de conserjeria y presione el bo-

ton @.

Realizar una llamada por visualizacion de nombre de aparato
de conserjeria

Utilice los botones W y @ para buscar nombres por visualizacién de
nombres de aparatos de conserjeria.

~ ©/@
/
coren | > @

/

AIPHONE

001
CONSERJEA

Realizar una llamada ingresando el nimero del aparato de
conserjeria
Ingrese el numero del aparato de conserjeria con el teclado.

AIPHONE
OO0
/ N° de habitacién (de 1 a 6 digitos)
001

CONSERJE A nd

/

001
CONSERJEA

Realizar una llamada ingresando letras y seleccionando el
aparato de conserjeria correspondiente

Presione [ %] del teclado para visualizar "INGRESE LETRA", ingrese el
nombre de un aparato de conserjeria con el teclado y luego presione el
botén @.

AIPHONE - @
INGRESE LETRA
S
/ Nombre del aparato de
conserjeria
001 (Ej.: [CONSERJE A])
CONSERJE A g @
001 I Si no hay ningin nombre de aparato |
CONSERJEA ! de conserjeria que comience con S i
SIN DATOS 'S

NOTAS: 1. Al presionar el boton @ o @ durante aproximadamente 2 segun-
dos se visualizan los nombres de los residentes en forma sucesiva.
2. Si existen tanto el N° de habitacion 111 como el 1111, el nombre

del residente de la habitacion 111 aparecera cuando se ingrese 1, 1,

1, y el de la habitacion 1111, si se ingresa 1 una vez mas.

Realizar una llamada por N° de ID

Después de presionar [x] y [1] del teclado, ingrese [0] mas el numero de
ID del aparato de conserjeria (de 1 a 4) y luego presione el boton @.

» Escuchard un tono de llamada de volumen bajo desde el auricular.

A\ Con el sistema ampliado, el nimero del aparato de conserjeria varia
seguin la conexion de linea comun del aparato de conserjeria.
Conectado a la misma linea comtn: El "numero configurado" se vi-
sualiza tal como esta

Por ejemplo: Llamada al aparato de conserjeria N° 1: ingrese [1]
Conectado a una linea comun aparte: "Numero configurado 2"
Por ejemplo: Llamada al aparato de conserjeria N° 1: 1 +2 =3, por
lo tanto ingrese [3]

NOTAS: Si no existe el aparato de conserjeria, aparecera "DENEGADO".

-12 -



3-9 | Llamada perdida

1

2

Siun aparato de conserjeria no contesta una llamada desde un aparato 3 Cuando aparezcan el nimero de la habitacion y el nombre, presione el
residencial, en la pantalla se visualiza "LLAMADA PERDIDA". Pre- botén & para borrar la grabacion que se mostrd. No se eliminaran
sione el boton @) para visualizar el namero de la habitacion y el nom- otras grabaciones.
bre del aparato residencial que realizo la llamada. 101 Xy

SMITH -

LLAMADA PERDIDA - @
v NOTAS: 1. Elaparato de conserjeria puede almacenar hasta 20 llamadas perdi-
das.
2. No se mantiene una grabacion de las llamadas contestadas.

Cuando aparezcan el nimero de la habitacion y el nombre, levante el
auricular y presione el boton @ para llamar al aparato residencial que

aparezca.
101 INY
SMITH - @

3-10| Transferencia de llamada/Transferencia de comunicacion

En el modo en espera, presione [%], [1] y [%] para visualizar "MODO
RECEPCION". En este modo, puede transferir llamadas de una estacion
de entrada a un aparato de conserjeria.

Presione [%], [1] y [%] de nuevo para cancelar la configuracion.

NOTAS: 1. Si existen varios aparatos de conserjeria, se puede realizar la confi-

guracion de transferencia o cancelarla en un aparato de conserjeria
para cambiar la configuracion de todo el sistema.

2. Las llamadas desde un panel de entrada se transfieren a todos los
aparatos de conserjeria que estén conectados con el correspondien-
te aparato residencial. El tono de 1lamada suena en todos los apara-
tos de conserjeria al mismo tiempo.

3. Unallamada a un aparato residencial que no esté conectado con un
aparato de conserjeria dara como resultado una llamada directa al
aparato residencial.

(V] \V]

En "MODO RECEPCION", todas las llamadas desde estaciones de

entrada a los aparatos residenciales se transfieren a los aparatos de E07 107
conserjeria. El tono de llamada suena y el nombre y N° de habitacion SMITH
al cual se llama parpadean en la pantalla junto con el niimero de la
estacion de entrada.

Levante el auricular para comunicarse con la estacion de entrada.

Para transferir una llamada al aparato residencial al cual se llama,
presione el boton de @.

Después de que el aparato residencial responda, cuelgue el auricular
para establecer la comunicacion entre la estacion de entrada y el apa-
rato residencial. Cuando no hay nadie en el aparato residencial, cuel-
gue el auricular y levantelo nuevamente para comunicarse con la en-
trada.

-13-



3-11| Llamada de emergencia

1 Cuandose bloquea un interruptor de alarma de emergencia (o cuando 1
hay una desconexion de cables), suena una alarma en el aparato de
conserjeria, y aparecen alternativamente "EMERGENCIA" y el N° de
habitacion. Presione el boton & para detener la alarma.

EMERGENCIA V

2 Levante el auricular, verifique el nombre que aparece en la pantalla y
presione el boton ® para comunicarse con el aparato residencial.

NOTAS: 1. Siya hay una llamada de emergencia activa en un aparato de con-
serjeria y dicho aparato esta en comunicacion, otro aparato de con-
serjeria no la puede interrumpir. (Se escuchara un tono en uso des-
de el auricular del aparato de consejeria).

2. Se le da prioridad a la alarma de emergencia incluso cuando el
sistema esta en uso. (Las alarmas se pueden activar al mismo tiem-
po hasta en 5 unidades. No incluye GT-2C-L ni GT-2C.)

3. Cuando un aparato de conserjeria ha recibido varias alarmas de
emergencia, aparecera una flecha a la derecha de "EMERGEN-
CIA" en la pantalla.

4. Cuando se visualice la flecha, puede usar los botones ® y ® para
seleccionar otro aparato residencial.

5. Sepueden realizar llamadas de emergencia mientras el sistema esté
en uso después que termine la otra comunicacion.

6. Con el GT-2C-L y GT-2C, se puede transferir a una estacion de
conserjeria incluso cuando hay una alarma de seguridad, segun las
configuraciones.
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4-1

Lista de configuraciones

Las siguientes configuraciones son posibles en la estacion de entrada o en el aparato de conserjeria.
» El menu de programacion varia segtin la unidad.

X = Estos elementos se configuran cuando se instala una unidad. Cuando realice cambios, consulte a un instalador calificado.
O = Estos elementos se pueden configurar de acuerdo con el equipo de instalacién y la aplicacién de la unidad.

GT-DMV/GT-DM
GT-NS-V/GT-NS, e e
GT-DA-L/GT-DA, © GT-MK
Elemento de confi GT-VA = N d
ermento €6 contigura- Descripcion [] Lo
cion P pagina
2900
E3)
(@]m]
SELECCION IDIOMA | Selecciona el idioma de pantalla. O O O 17,22
IDIOMA Selecciona el idioma de la guia. X O 17
CAMBIO CODIGO ID | Cambia el codigo de identificacion. O O O 18,22
COD. ACCESO Configura el codigo de acceso para el abrepuertas en la estacion de entrada. O O 18
INFO. RESIDENCIA | Ingresa y cambia los datos del residente (nombres y niimeros de habitaciones). O O O 19,23
PONER HORA Configura varios temporizadores. X X X -
CAMBIO SALUDO Cambia el mensaje de saludo. O O 20
PROGRAMANDO Realiza configuraciones del enlace. X X X -
TRANSF. DATOS Transfiere informacion del enlace a otra estacion de entrada o aparato de conserjeria. X X X -
VERIFIC . . ., _
PROGRAMA Realiza una verificacion del enlace. X X X
VELOCIDAD Configura la velocidad de visualizacion para los mensajes en pantalla y nombres de « % % _
SCROLL residentes, etc.
MONITOR ENTRADA Seleccione la conﬁggracpn para monitorear con la camara de la estacion de entrada « « % _
desde un aparato residencial.
DISPLAY LLAMADA Selecciona el cambio de pantalla para aparatos residenciales cuando se recibe una « % _
llamada.
LUZ O CCTV Sel_ecmo.na la operacion realizada cuando se presiona el boton de luz en un aparato « « _
residencial.
NUM.DISPLAY HAB. | Selecciona la visualizacion de N° de habitacion para la visualizacion de pantalla. X X -
PANTALLA PAUSA Selecciona la pantalla en espera. O 20
BRILLO Ajusta el brillo de la pantalla. O 21
AJUSTE BUSQUEDA | Selecciona el orden de visualizacion durante la busqueda. O O O 21,23
SALIDA OPCIONAL Reallza~conﬁgurac10ne§ para sefales Qe transmision a los aparatos de conserjeria y % B
para sefales de transmision de la terminal RY-RY de alarma de emergencia.
SALIR Sale del modo de programacion. O O O 16, 22
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5 | CAMBIO DE CONFIGURACIONES (ESTACION DE ENTRADA)

5-1 | Método de configuracion

Cuando cambie las configuraciones, utilice el modo de programacion GT-NS-V/GT-NS o GT-DMV/GT-DM.

@ Modo de programacién

1 Enelmodoen espera, ingrese el cddigo de identificacion de 4 digitos después de ingresar [#] y [ %] del teclado. (Configuracién inicial: 1111)

GT-NS-V/GT-NS

GT-DMV/GT-DM

BIENVENIDO

BIENVENIDO

R O0000

— = = —
Codigo de identificacion

2 Se visualiza "REINGRESE COD.ID". Vuelva a ingresar [x] y el codigo de identificacion de 4 digitos.

REINGRESE COD.ID

INGRESE COD. ID

REINGRESE COD.ID
L]

):cANCELAR

- OO

Cédigo de identificacion

3 Sevisualiza el primer elemento del meni. Utilice los botones @ y @ para seleccionar el elemento deseado del men.

SELECCION IDIOMA

4 Cuando salga del modo de

MENU

> SELECCION IDIOMA A
IDIOMA
CAMBIO CODIGOID ¥

(®):NTRODUZCA

SALIR

MENU

> SALIR A

®):sALR

HONO,
I
I
- i Elemento  Siguiente !
| anterior  elemento 1
I
I
I
I
I

programacion, seleccione "SALIR" y presione el boton &.
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5-2 | Seleccidén del idioma de pantalla

@ Inicie el modo de programacién con GT-NS-V/GT-NS o GT-DMV/GT-DM y seleccione "SELECCION IDIOMA".
Seleccione inglés, francés, aleman, espafiol, holandés o italiano.

GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM
SELECCION IDIOMA HENY _
> SELECCION IDIOMA A
IDIOMA
CAMBIO CODIGOID v -
(@):NTRoDUZCA
SELECCION IDIOMA SEECCON DN
ENGLISH > ENGLISH A
FRANGAIS o )
DEUTSCH v b d @/@ g @ —  Siguiente elemento del menu
@):NTRODUZCA E -E- N- G-l: |-S|-'| ------------- E
FRANGCAIS @® '
+ DEUTSCH !
+ ESPANOL 1
' NEDERLANDS
! ITALIANO :

5-3 | Seleccion del idioma de la guia

@ Inicie el modo de programacién con GT-DMV/GT-DM y seleccione "IDIOMA".
Seleccione inglés, francés, aleman, espafiol, holandés o italiano o sin guia.

GT-DMV/GT-DM

MENU

SELECCION IDIOMA
b IDIOMA
CAMBIO CODIGO ID g @

(@):NTRODUZCA

>

<

IDIOMA

> SINORIENTACION A

ENGLISH
FRANGAIS v ng @/@ g @ —>  Siguiente elemento del menu

®):nTRoDUZCA

! SIN ORIENTACION E
| ENGLISH ©® :
| FRANGAIS :
! DEUTSCH :

" ESPANOL
! NEDERLANDS
! [TALIANO
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5-4 | Cambio de cédigo de identificacion

1 Inicie el modo de programacion y seleccione "CAMBIO CODIGO ID".

GT-NS-V/GT-NS

GT-DMV/GT-DM

CAMBIO CODIGO ID

MENU

SELECCION IDIOMA A
IDIOMA

> CAMBIO CODIGOID v

(®):NTRODUZCA

-

©

2 Sevisualiza el codigo de identificacion actual. Ingrese el codigo de identificacion de 4 digitos después de pulsar [ %] en el teclado.

CAMBIO CODIGO ID

‘CAMBIO CODIGO ID

* 1111
Cadigo de
identificacion actual

INGRESE COD. ID
*1111

* +4DIGITOS

&):NTRODUZCA

3 Presione ¢l botén ® para regre

sar al menu.

CAMBIO CODIGO ID
*0123

Cédigo de identificacion
después del cambio

(CAMBIO CODIGO ID
INGRESE COD. ID
%0123

* +4DIGITOS

®):NTRODUZCA

-

e

000LE

—_
Nuevo cédigo de identificacion
(p. €j. "0123")

®

5-5 | Configuracion de cédigo de acceso

1 Inicie el modo de programacion y seleccione "COD. ACCESO".

GT-NS-V/GT-NS

GT-DMV/GT-DM

COD. ACCESO

MENU

> COD. ACCESO A
INFO. RESIDENCIA
PONER HORA v

(®):NTRODUZCA

-

©

2 Sevisualiza el digito actual después de "NUM DE DIGITOS" (Numero de digito). Configure un digito de 4 a 6.
Ingrese el digito usando el teclado o con GT-DMV/GT-DM, seleccionelo usando los botones @ y @), y luego presione el boton @.

COD. ACCESO
NUM DE DIGITOS: 4

Digito actual

COD. ACCESO

A
NUM DE DIGITOS

v
ENTRAR 4-6

(@) sicuienTe (X):INTRODUZCA

3 Se visualizara "COD. ACCESO: 001".
Se pueden configurar hasta 500 codigos de acceso. Seleccione codigos de acceso de "001" a "500".
Ingrese el digito usando el teclado o con GT-DMV/GT-DM, seleccionelo usando los botones @ y @), y luego presione el botén @.

COD. ACCESO : 001

4 Ingrese el codigo de acceso y presione el boton @.
* No se pueden ingresar codigos con mas digitos

COD. ACCESO

A
COD.ACCESO  [Hi
v
ENTRAR 001-500
@ :siouente @):sALr

COD. ACCESO : 001
1111

Cddigo de acceso
actual

COD. ACCESO

COD.ACCESO 001
1111

(@):siGUENTE R)INTRODUZCA

-

-

-

H-®/D~®

®-&/0O ~ ©

que la cantidad establecida de digitos para codigos de acceso.

COOOOO~ @

Cadigo de acceso 001
(p- ej. "111111")

5 La pantalla cambiara a la pantalla de configuracion del siguiente codigo de acceso. Presione ® para regresar al men.

COD. ACCESO : 002

COD. ACCESO

COD.ACCESO 002
.

(@) :sicUENTE @) INTRODUZCA

-

®
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5-6 | Cambio de informacion del residente

Se pueden registrar hasta 500 entradas de informacion de residente.
@ Programacion con GT-NS-V/GT-NS o GT-DMV/GT-DM.

1 Inicie el modo de programacion y seleccione "INFO. RESIDENCIA" (Informacion de residente).

GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM
INFO.RESIDENCIA VENY
COD. ACCESO A
> INFO. RESIDENCIA
PONER HORA v nd @
(@ :nRoDUZCA

2 Ingrese el nuevo N° de habitacion que se registrara o cambie los datos usando de [0] a [9] del teclado y luego presione el boton @. Los nimeros de
habitaciones pueden tener hasta 6 digitos.

RESIDEN.# INFO. RESIDENCIA
RESIDEN 4 NN
~ -~ ©
MAX. 6 DIGITOS _—
@ sicuenTe @sar N° de habitacion

(de 1 a 6 digitos)

3 Se visualiza el N° de habitacién. Si el nombre del residente ya ha sido registrado, también se visualizara.
Ingrese o edite el nombre del residente. Los nombres de residentes pueden tener hasta 32 caracteres. Presione [% ] para eliminar el nimero de habi-
tacion y el nombre de residente.

* Se pueden registrar hasta 4 nombres para la misma residencia. Presione [#] en el teclado para visualizar otro campo de entrada e ingrese o edite un nombre de re-
sidente igual que antes.

101 INFO. RESIDENCIA

RESIDEN.# 101

MAX. 32 LETRAS
@ si16uEnTe R):saLR E):0TRO NOMBRE|

» DO ~ @D~

Nombre del residente (p. ej."SMITH")

4 Presione el boton @. La pantalla volvera a la pantalla de entrada del N° de habitacion.

101 INFO. RESIDENCIA

SMITH RESIDEN # 101

- O/®

MAX. 32 LETRAS

(@ sicuenTe R):sAUR @):0TRONOMBRE]

5 Para registrar otra residencia nueva o editar informacion, ingrese el N° de habitacion. Presione el boton @ para regresar al mend.

- ®

RESIDEN.# INFO. RESIDENGIA
RESIDEN # NN

MAX. 6 DIGITOS
@ siuente @)sar
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5-7 | Configuracidon de mensajes y de pantalla en espera

@ GT-DMV/GT-DM: Inicie el modo de programacion y seleccione "PANTALLA PAUSA".
Seleccione de las siguientes opciones en la visualizacion de la pantalla en espera.
* Mensaje de saludo
» Mensaje de operacion
+ Imagen original
GT-DMV/GT-DM

MENU

> PANTALLAPAUSA A

BRILLO
AJUSTE BUSQUEDA v d @

(@):NTRODUZCA
PANTALLA PAUSA
> SALUDO A
OPERACION
IMAGEN v - @

®):NTRODUZCA

* (Carga de una imagen original

Estos elementos se configuran cuando se instala una unidad. Cuando realice cambios, consulte a un instalador calificado.
* Cambio del mensaje de saludo

GT-NS-V/GT-NS, GT-DMV/GT-DM: Inicie el modo de programacion y seleccione "CAMBIO SALUDO".

Los saludos pueden tener hasta 160 caracteres. Presione [« ] para eliminar el mensaje de saludo.

GT-NS-V/GT-NS GT-DMV/GT-DM

CAMBIO SALUDO NENY
> CAMBIO SALUDO A

PROGRAMANDO
TRANSF.DATOS ¥ nd

(@ :NtRobUZCA
CAMBIO SALUDO CAVBI0SALUDO
BIENVENIDO
o | @QOBEO) -
MAX. 160 LETRAS w T
(&):NTRODUZCA .
Por ejemplo: "BIENVENIDO A---"
CAMBIO SALUDO CAVBIO SALUDO
BIENVENIDOA ...
BIENVENIDOA... - .
nd @ —— Siguiente elemento del menu
MAX. 160 LETRAS
&):NTRODUZCA
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5-8

Ajuste del brillo de pantalla

El brillo de pantalla s6lo se puede ajustar con el GT-DMV/GT-DM.
@ Inicie el modo de programacion y seleccione "BRILLO". Configure un digito de 0 a 9. 0 = Oscuro 9 = Brillante.

GT-DMV/GT-DM

MENU

PANTALLAPAUSA A
> BRILLO

AJUSTE BUSQUEDA Vv

(©):NTRODUZCA

BRILLO

0SCURO 0--9 CLARO

®):NTRODUZCA

-

-

©

@ -

0-9

@ —— Siguiente elemento del menu

5-9

Configuracion del orden de busqueda

Seleccione el orden por nombre o el orden por N° de habitacion para buscar en una estacion de entrada.
@ GT-NS-V/GT-NS, GT-DMV/GT-DM: Inicie el modo de programacion y seleccione "AJUSTE BUSQUEDA".
El cambio entre el orden por nombre y el orden por N° de habitacién se produce cada vez que se presiona el boton @) o @.

GT-NS-V/GT-NS

GT-DMV/GT-DM

AJUSTE BUSQUEDA

MENU

PANTALLAPAUSA A
BRILLO
> AJUSTE BUSQUEDA v

(@):NTRoDUZCA

AJUSTE BUSQUEDA
BUSQ. POR NOMBRE

Orden de busqueda
actual

AJUSTE BUSQUEDA

> BUSQ. PORNOMBRE A
BUSQ.PORHABIT. Vv

&):NTRODUZCA

-~ ©

- @/@ - @ — Siguiente elemento del menu

_21-




6-1 | Método de configuracion

Cuando cambie configuraciones, utilice el modo de programacion.
@ Modo de programacion

1 Enelmodoen espera, ingrese el codigo de identificacion de 4 digitos después de ingresar [#] y [ %] en el teclado. (Configuracion inicial: 1111)

e M O0000

Cadigo de identificacion

2 Se visualiza "REINGRESE COD.ID". Vuelva a ingresar [ %] y el codigo de identificacion de 4 digitos.

REINGRESE COD.ID - eaccc

Cadigo de identificacion

3 Sevisualiza el primer elemento del meni. Utilice los botones @ y ¥ para seleccionar el elemento deseado del ment.

SELECCION IDIOMA 1 Elemento Siguiente |
- @ @ L anterior  elemento |

4 Cuando salga del modo de programacion, seleccione "SALIR" y presione el boton &.

‘ SALIR ‘ N @

6-2 | Seleccion del idioma de pantalla

@ Inicie el modo de programacién y seleccione "SELECCION IDIOMA".
Seleccione inglés, francés, aleman, espafiol, holandés o italiano.

SELECCION IDIOMA - @

EEIE;EL?SCI_IION IDIOMA - @/@ - @ —— Siguiente elemento del menu
ENGLSH (A (T)
i FRANCAIS @ @

| DEUTSCH 5
| ESPANOL

' NEDERLANDS
! [TALIANO

6-3 | Cambio de cédigo de identificacion

1 Inicie el modo de programacion y seleccione "CAMBIO CODIGO ID".

CAMBIO CODIGO ID - @

2 Sevisualiza el codigo de identificacion actual. Ingrese el codigo de identificacion de 4 digitos después de ingresar [ %] en el teclado.

CAMBIO CODIGO ID
it -~ OO

pédiQQ d? i Nuevo codigo de identificacion
identificacion actual (p. €j. "0123")

3 Presione el botén ® para regresar al mend.

CAMBIO CODIGO ID - @

*0123
Cadigo de identificacion
después del cambio
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6-4 | Cambio de informacion del residente

Se pueden registrar hasta 500 entradas de informacion de residente.
@ Programacion con el GT-MK

1 Inicie el modo de programacion y seleccione "INFO. RESIDENCIA" (Informacion de residente).

INFO.RESIDENCIA - @

2 Ingrese el nuevo N° de habitacion que se registrara o cambie los datos usando de [0] a [9] en el teclado y luego presione el boton @. Los niimeros
de habitaciones pueden tener hasta 6 digitos.

. - @

N° de habitacién
(de 1 a 6 digitos)

3 Se visualiza ¢l N° de habitacién. Si el nombre del residente ya ha sido registrado, también se visualizara.
Ingrese o edite el nombre del residente. Los nombres de residentes pueden tener hasta 32 caracteres. Presione [ % ] para eliminar el nimero de habi-
tacion y el nombre de residente.

* Se pueden registrar hasta 4 nombres para la misma residencia. Presione [#] en el teclado para visualizar otro campo de entrada e ingrese o edite un nombre de re-
sidente igual que antes.

o1 » DL » &) .-

Nombre del residente (p. ej. "SMITH")

4 Ppresione el boton ®. La pantalla volvera a la pantalla de entrada del N° de habitacion.

1S(Izl:ITH - @ / @

5 rara registrar otra residencia nueva o editar informacion, ingrese el N° de habitacion. Presione el boton ® para regresar al mend.

RESIDEN.# - @

6-5 | Configuracion del orden de busqueda

Seleccione el orden por nombre o el orden por N° de habitacion para buscar en un aparato de conserjeria.
@ Inicie el modo de programacion y seleccione "AJUSTE BUSQUEDA".
El cambio entre el orden por nombre y el orden por N° de habitacion se produce cada vez que se presiona el boton @) o @).

AJUSTE BUSQUEDA - @

AJUSTE BUSQUEDA - .
BUSQ. POR NOMBRE g @/@ nd @ —— Siguiente elemento del menu
Orden de busqueda
actual
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7 | PRECAUCIONES DE ORDEN TECNICO

PRECAUCIONES DE ORDEN TECNICO

Temperatura de funcionamiento:

Ubicacion de montaje:

Visera para intemperie (opcional):

Configuracion después de volver a ubicar el aparato:

Funcionamiento:
Limpieza:

Solicitudes de reparacion:

Panel de entrada: -10C a+60 C

Aparato de conserjeria: 0 C a+40 C

No instale el panel de entrada en un lugar donde haya luz brillante detras del visitante (o donde
haya un fondo luminoso), como tampoco en un lugar donde la lente de la camara quede ex-
puesto directamente a la luz del sol directa o a otra luz brillante.

Las estaciones de entrada (tipo integradas) tienen un sensor de personas incorporado, por lo
tanto no coloque objetos en lugares monitoreados por el sensor de personas. Ademas, colocar
la unidad en areas soleadas muy brillantes puede impedir que el sensor funcione correctamen-
te.

Aunque el panel de entrada resiste la intemperie, se recomienda que no quede expuesto direc-
tamente a las inclemencias del tiempo. La visera para intemperie se puede instalar para prote-
ger la estacion de entrada de la intemperie.

Después de que se haya completado todo el cableado y el aparato residencial se haya vuelto a
colocar, desconecte temporalmente la alimentacion a GT-BC y luego vuelva a conectarla. Lue-
go, reprograme el aparato residencial que corresponda.

Cuando un panel de entrada llame a un aparato residencial, no sonara el tono de llamada del
boton de timbre.

Limpie las unidades con un pafio suave humedecido con limpiador neutro doméstico. No utili-
ce limpiadores ni pafios abrasivos.

Si se presenta una averia en el sistema, desconecte el suministro de energia y pongase en con-
tacto con un técnico especializado.

' § | ESPECIFICACIONES

GT-DA-L/GT-DA GT-AD
Dimensiones: 93 (altura) X 108 (ancho) X 49 (profundidad) (mm) ¢ Dimensiones: 90.5 (altura) X 106 (ancho) X 42.5 (profundidad)
Peso: GT-DA-L: Aproximadamente 160 g (mm)
GT-DA: Aproximadamente 150 g e Peso: Aproximadamente 90 g
GT-VA GT-DMV/GT-DM
Elemento de recepcion * Fuente de alimentacion: 24 V CC (suministro de PS-2420, etc.)
de imagenes: Semiconductor de 6xido de metal complementario  * Consumo de corriente: 90 mA
(CMOS) * Videomonitor: Pantalla LCD a color de 3-1/2"
Dimensiones: 93 (altura) X 108 (ancho)*x56.5 (profundidad) < Elemento de recepcion
(mm) de imagenes: Semiconductor de 6xido de metal complementario
Peso: Aproximadamente 140 g (CMOS)
GT-NS-V/GT-NS » Dimensiones: 150 (altura) X410 (ancho) X 68 (profundidad)
Fuente de alimentacion: 24 V CC (suministro de PS-2420, etc.) (mm)
Consumo de corriente: 90 mA e Peso: Aproximadamente 3 kg
Dimensiones: 90.5 (altura) X 106 (ancho)x48.5 (profundidad) GT-MK
(mm) « Fuente de alimentacion: CC 24 V (suministro de PS-2420, etc.).
Peso: Aproximadamente 150 g  Consumo de corriente: 100 mA
GT-10K ¢ Dimensiones: 210 (altura) X215 (ancho) X 69 (profundidad)
Dimensiones: 90.5 (altura) X 106 (ancho)xX42.5 (profundidad) (mm)
(mm) e Peso: Aproximadamente 900 g
Peso: Aproximadamente 90 g
GT-SwW
Dimensiones: 90.5 (altura) X 106 (ancho)x42.5 (profundidad)
(mm)
Peso: Aproximadamente 90 g
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Aiphone garantiza que sus productos no tienen defectos de material ni de mano de obra bajo condiciones de uso normal durante dos aflos tras su entrega al usuario final. Aiphone realizara la re-
paracion o cambio libre de coste si el producto esta defectuoso y la garantia se aplica al defecto. AIPHONE se reserva el derecho de tomar la decision final de si hay o no defectos de material y/o
de mano de obra, y de si el producto esta o no cubierto por la garantia. Esta garantia no cubre ningun producto AIPHONE que haya sido mal utilizado, descuidado, accidentado, o empleado vio-
lando las instrucciones suministradas; la garantia tampoco se aplica a unidades que hayan sido reparadas o alteradas por personas fuera de la fabrica. Esta garantia no cubre las pilas ni los dafios
causados por pilas utilizadas asociadas a la unidad. Todas las reparaciones deben realizarse en el taller o lugar que Aiphone designe por escrito. Aiphone no se responsabilizara de los gastos ge-
nerados durante llamadas de servicio. Aiphone no indemnizara por ninguna pérdida o daflo en que se incurra debido a la averia o falla de sus productos durante su uso, ni por ningun inconvenien-
te o pérdida que se produzca como consecuencia.

X (WEEE) indica aplicabilidad en la UE.

Tras ser sometido a las pruebas pertinentes, este equipo cumple con los limites para dispositivos digitales de Clase B, conforme al Punto 15 de las normas de la FCC. Estos limites
han sido establecidos para proporcionar una proteccion razonable frente a dafos por interferencias perjudiciales en entornos residenciales. Este equipo genera, emplea y puede
emitir energia de radiofrecuencia, y si no se instala o utiliza de acuerdo con las instrucciones puede causar interferencias que dafaran las radio comunicaciones. No obstante, no
existe garantia alguna de que no se produzcan interferencias en determinadas instalaciones. Si este equipo causase interferencias en la recepcion de radio o television, las cuales
pueden identificarse al encender y apagar el equipo, intente corregirlas con una de las soluciones que se proponen a continuacion: « Cambie la orientacion o ubicacion de la antena
receptora. * Conecte el equipo a un enchufe en un circuito distinto al que esta conectado el receptor. * Aumente la separacion entre el equipo y el receptor. ¢ Solicite asistencia a su
proveedor o a un técnico experimentado en radio/TV.

<& AIPHONE®

Providing Peace of Mind
http://www.aiphone.net/

AIPHONE CO., LTD., NAGOYA, JAPAN
AIPHONE CORPORATION, BELLEVUE, WA, USA
AIPHONE S.A.S., LISSES-EVRY, FRANCE
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